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1. Teadmiste test (koikidel kohustuslik)

Igale voistlejale antakse valikvastustega kiisimustik, mis koosneb 15 teoreetilisest
kiisimusest talutooks vajalike teadmiste kohta ja 5 varia kiisimusest, kokku 20
kiisimust. Iga dige vastus annab 0,5 punkti. Vastamiseks on aega 20 minutit.

2. Arvuti kasutamine (koikidel kohustuslik)

Iga voistleja tdidab 5 erinevat arvutikasutusiilesannet (tekstitdotlus, t66 salvestamine,
Interneti kasutamine). Iga iilesande eest on vdimalik saada 2 punkti, kokku
maksimaalselt 10 punkti. T66 teostamiseks on aega 30 minutit.

3. Pollukultuuride tundmine (taimed)
Igal vaistlejal tuleb 10 minuti jooksul dra tunda kiimne pdllukultuuri taimed. Iga dige
vastus annab iihe punkti.

4. Veiste eluskaalu méiramine

Mo0odulindiga médratakse kolme veise eluskaal rinna timbermdddu jirgi. Iga digesti
midratud veise eluskaal annab 3 punkti. Kontrollajal t60 sooritamine annab iihe
lisapunkti. Maksimaalselt on vdoimalik saada 10 punkti.

Maksimumpunktid saadakse, kui kdigi kolme veise mootmisel jadb viga médramisel
kuni 10 kg. Iga jirgmine 5 kg erinevus méaramisel iihel veisel annab 0,5 miinuspunkti
(néiteks erinevus tihel veisel kuni 15 kg annab 0,5 miinuspunkti, erinevus kuni 25 kg
annab 1,5 miinuspunkti jne).

Pérast voistluse 10ppu méddravad kohtunikud veiste eluskaalu kaalumise vOi rinna
timbermoddu jargi.

Kontrollaeg on 6 minutit

5. Traktori tiapsussoit (lisatud joonis)
Voisteldakse traktoriga Valtra A 95, millele haagitakse iiheteljeline jérelkiru.
Vaistlusviljak on ette valmistatud vastavalt lisatud skeemile. Lihte- ja 10ppjoone
laius on 10 cm. Boks tihistatakse kuue postiga. Voistluse alguses on traktor
lahtejoonel (traktori esirattad puutes joonega), mootor tootab, tagarattad on
pidurdatud. Vaistlejal tuleb eelnevalt kokkulepitud kontrollaja sees ldbida ettendhtud
distants ja tiita jargmised iilesanded:
1) Libida slaalom edaspidi, méodudes tdhistest kord iihelt kord teiselt poolt.
2) Libida slaalom tagurpidi, moodudes tidhistest vastupidises jérjekorras.
,Kiigele* sdidetakse slaalomi raja vasakult poolt.
3) Uletada ,kiik, mis kujutab endast ca 40 cm libimddduga palgile kinnitatud
5-6 meetritest prussidest moodustatud kaldteed. Selle iiletamisel peab traktor
,kiige* keskpaigas hetkeks jadma tasakaalu.
4) Tagurdamine haagise juurde, haakimine haakekonksuga.
5) Tagurdada haagis pdordega boksi.
6) Viljuda boksist ja tagurdada haagis parkimiskohta, ithendada lahti haagis.



7) Saita traktoriga 10ppujoonele, mdlemad rattad kontaktis joonega. Tagarattad
pidurdatud, mootor jiddb tootama, traktorist nduetekohane véljumine.
8) Tagurpidisdidu eel anda helisignaali.

Mootetdhised:
A 1,5-2 masina pikkust
B haagise pikkus
C haagise laius + 0,5 m

Harjutuse eest on vOimalik saada 10 punkti. Karistuspunktid lepitakse kokku
instrueerimisel.

6. Pollu suuruse méidramine sammudega

Vaistlejatel tuleb 10 minuti jooksul médrata sammudega ettenidhtud maatiiki suurus
maastikul. Pdrast mootmist arvutab vdistleja kohtunike poolt antud arvutuslehel
maatiiki pindala. Kasutada vOib taskuarvutit. Moddetakse vdistlejale arvutuslehe
andmisest kohtunikule tagastamiseni kuluvat aega. Kohtunik mdddab maatiiki iile
parast voOistlust. Voistlejad reastatakse koOrvalekallete pohjal paremusritta.
Korvalekalle kuni 20 m® annab maksimaalsed 10 punkti, iga jirgmine 20 m’
korvalekalle annab tihe miinuspunkti.

7. Masinate hooldus- ja seadistamistarvikute tundmine

Vaistlejatel tuleb 10 minuti jooksul méérata kiimne erineva masina hooldus- voi
seadistamistarviku nimetus. Iga dige vastus annab iihe, mittetdielik 0,5 punkti. Ala
eest on voimalik saada kuni 10 punkti.

8. Hakklihamasina kokkupanek

Vaistlejal tuleb vilja valida erinevate detailide hulgast hakklihamasina diged osad,
panna masin kokku ning kinnitada laua kiilge. K&ige kiiremini to6 Idpetanud vdistleja
saab 10 punkti. Vaistlejad jdrjestatakse paremusritta, iga jargmine 5 sekundiline
kaotus vorreldes parima ajaga votab maha iihe punkti. Iga valestiasetatud detaili eest
arvestatakse iiks karistuspunkt.

9. Kartulite noppimine

Vaistlejal tuleb korjata etteantud maatiikilt kdik kartulid. Voistlus toimub aja peale.
Kodige kiiremini t60 IOpetanud voistleja saab 10 punkti. VOoistlejad jirjestatakse
paremusritta, iga jargmine 5 sekundiline kaotus, vottes aluseks kodige parema aja
vOtab maha iihe punkti. Iga korjamata kartuli eest saab iithe miinuspunkti.

10. Pollutooriistade haakimine traktorile
Masinaga on vdistlejal voimalik tutvuda tund aega enne vaistluste algust.
Traktor ja haagitav masin asuvad korvutiolevates boksides. Traktori esirattad on
puutes ldhte- ja 10ppjoonega. Mootor tootab, tagarattad on pidurdatud. Vaistlejal tuleb
kontrollaja sees ldbida ettendhtud distants ja tidita jargmised iilesanded:
1. Haakida kiirhaakeseadmega pollutéomasin.
2. Lidbida tdhistega mirgitud distants, tdhistus on 50 cm laiem masina
gabariitidest.
3. Viia masin tagasi boksi ja haakida lahti.
4. Traktor parkida boksi, esirattad kontaktis Idppjoonega, tagarattad pidurdatud.
Harjutuse eest on voimalik saada 10 punkti, karistuspunktid lepitakse kokku
instrueerimisel.



