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1. Teadmiste test (kbikidel kohustuslik)

Voistlejatele antakse kisimustik, mis koosneb IBdetilisest kisimusest talutooks
vajalike teadmiste kohta ja 5 varia kisimusest,kkoRO kisimust. Iga dige vastus
annab 0,5 punkti. Vastamiseks on aega 20 minultit.

2. Arvuti kasutamine (koikidel kohustuslik)

Voistlejad tdidavad 5 erinevat arvutikasutusulesaiftekstitootlus, t60 salvestamine,
Interneti kasutamine). Iga Ulesande eest on voknakhada 2 punkti, kokku
maksimaalselt 10 punkti. TG0 teostamiseks on a8gaiButit.

3. Pollukultuuride tundmine (seemned + taimed)

Voistlejatel tuleb 10 minuti jooksul ara tunda kiempodllukultuuri seemned ning leida
igale seemnele vastav taim. lga Gige vastus anhalpiinkti, poolik vastus annab 0,5
punkti.

4. Veiste eluskaalu maaramine

Moddulindiga maaratakse kolme veise eluskaal riiiméermdddu jargi. Iga digesti
maaratud veise eluskaal annab 3 punkti. Kontrdll&g)d@ sooritamine annab Uhe
lisapunkti. Maksimaalselt on véimalik saada 10 gunk

Maksimumpunktid saadakse, kui kdigi kolme veise tnigel jadb viga méaaramisel
kuni 10 kg. Iga jargmine 5 kg erinevus maaramisell ireisel annab 0,5 miinuspunkti
(néiteks erinevus Uhel veisel kuni 15 kg annabn@ijBuspunkti, erinevus kuni 25 kg
annab 1,5 miinuspunkti jne).

Parast voistluse I6ppu méaaravad kohtunikud veitiskaalu kaalumise vdi rinna
Umbermdddu jargi.

Kontrollaeg on 6 minutit

5. Traktori tApsussait (lisatud joonis)
Voisteldakse traktoriga Valtra A 95, millele haagige Uheteljeline jarelkaru.
Voistlusvéljak on ette valmistatud vastavalt lishtskeemile. Lahte- ja I6ppjoone
laius on 10 cm. Boks tahistatakse kuue postiga.stii@e alguses on traktor
lahtejoonel (traktori esirattad puutes joonega), otoo tootab, tagarattad on
pidurdatud. Vdistlejal tuleb eelnevalt kokkulepitkdntrollaja sees labida ettendhtud
distants ja taita jargmised Ulesanded:
1) L&bida slaalom edaspidi, mé6dudes tahistest koett ébrd teiselt poolt.
2) Labida slaalom tagurpidi, moodudes tahistest vaditgs jarjekorras.
.Kiigele” sbidetakse slaalomi raja vasakult poolt.
3) Uletada ,kiik“, mis kujutab endast ca 40 cm lab@idéga palgile kinnitatud
5-6 meetritest prussidest moodustatud kaldteede Skdtamisel peab traktor
.Kiige" keskpaigas hetkeks jaama tasakaalu.
4) Tagurdamine haagise juurde, haakimine haakekonksuga
5) Tagurdada haagis p66rdega boksi.
6) Valjuda boksist ja tagurdada haagis parkimiskalit@ndada lahti haagis.



7) Soita traktoriga Idppujoonele, mdlemad rattad kkidgoonega. Tagarattad
pidurdatud, mootor jaab to6tama, traktorist ndueeakie valjumine.
8) Tagurpidisbidu eel anda helisignaali.

Mootetahised:

A 1,5-2 masina pikkust
B haagise pikkus
C haagise laius + 0,5 m

Harjutuse eest on vOimalik saada 10 punkti. Kaspstunktid lepitakse kokku
instrueerimisel.

6. Pollu suuruse maaramine sammudega

Voistlejatel tuleb 10 minuti jooksul maarata samegal ettenahtud maatuki suurus
maastikul. Parast moodtmist arvutab voistleja koikiinpoolt antud arvutuslehel

maatiki pindala. Kasutada voib taskuarvutit. MO&lseé vdistlejale arvutuslehe

andmisest kohtunikule tagastamiseni kuluvat aegzhtihik méddab maatiki Ule

parast vdistlust. VOoistlejad reastatakse korvalel@l pdhjal paremusritta.

Koérvalekalle kuni 20 rh annab maksimaalsed 10 punkti, iga jargmine 20 m
korvalekalle annab tihe miinuspunkti.

7. Ajalooliste taluttoriistade tundmine

Voistlejatel tuleb 10 minuti jooksul maarata kimareneva talutéoriista nimetus. Iga
Oige vastus annab Uhe, poolik vastus annab 0,5tiplidkku on vdimalik saada kuni
10 punkti.

8. Palgi saagimine kasisaega

Voistlejatel tuleb saagida palgist kolm 2 cm-stbseiKdige kiiremini t66 I6petanud
voistleja saab 10 punkti. Voistlejad jarjestataks@&remusritta, iga jargmine 5
sekundiline kaotus vorreldes parima ajaga votabantdie punkii.

9. Kartulite noppimine

Voistlejatel tuleb korjata etteantud maatukilt k&ertulid. Vistlus toimub aja peale.
Kdige kiiremini t66 ldpetanud voistleja saab 10 kiunVdoistlejad jarjestatakse
paremusritta, iga jargmine 5 sekundiline kaotudtegaluseks kdige parema aja
votab maha tUhe punkti. Iga korjamata kartuli eaabgihe miinuspunkti.

10. Pollutooriistade haakimine traktorile
Masinaga on vdistlejal vBimalik tutvuda tund aegaesvdistluste algust.
Traktor ja haagitav masin asuvad korvutiolevate&slo®s. Traktori esirattad on
puutes lahte- ja IBppjoonega. Mootor tdotab, tatgaaon pidurdatud. Vaistlejal tuleb
kontrollaja sees labida ettenahtud distants fa fargmised llesanded:
1. Haakida kiirhaakeseadmega pdllutéomasin.
2. Labida tahistega margitud distants, tahistus on @ laiem masina
gabariitidest.
3. Viia masin tagasi boksi ja haakida lahti.
4. Traktor parkida boksi, esirattad kontaktis 16ppjega, tagarattad pidurdatud.
Harjutuse eest on vdimalik saada 10 punkti, kespinktid lepitakse kokku
instrueerimisel.



